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Wir begllickwinschen Sie zu lhrem
Flipper und winschen lhnen viel Ver-
gnugen damit.

Die Informationen auf den folgenden
Seiten geben lhnen einige wichtige
Tips rund um den Flipper und sollen
dazu beitragen, daB Sie lange SpaB
damit haben.

Es gruBt Sie:

das freundliche Team von
Automaten Hoffmann



Nach erfolgter Anlieferung des Flipperautomaten emp-
fehlen wir, das Gerat noch nicht direkt anzuschlieBen,
denn es ist wichtig, daB sich die im Gerat vorhandenen
mechanischen und elektronischen Bauteile zunachst
einmal an die normale Umgebungstemperatur (Raum-
temperatur) gewdhnen. Dies ist speziell in den kélteren
Jahreszeiten bsonders wichtig. Am besten gehen Sie
nachstehend Punkt fiir Punkt vor:

o
Stellen Sie das Unterteil (pedestral) des Flippers so auf,
daB die Tur mit dem Miinzeinwurf nach oben zeigt.
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Schrauben Sie die vorderen Beine des Flippers rechts
und links neben der Tur mit den Munzeinwurfschlitzen
an. Falls bei den 4 mitgelieferten Beinen jeweils 2 eine
unterschiedliche Lange aufweisen, so nehmen Sie fir
vorne bitte die kurzeren. Zum Befestigen der beiden
vorderen Beine benétigen sie 4 der 8 Schrauben, die
sich in einer Tite am KugelabschuBbolzen befinden.
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Nachdem Sie die vorderen Beine befestigt haben, stel-
len Sie den Flipper so auf Kipp, daB die vorderen Beine
und die untere Kante des hinteren Teils den Boden
beriihren. Nun heben Sie den Flipper hinten hoch und
befestigen die beiden anderen Beine. An den Beinen
befinden sich Einstellschrauben. Damit konnen Sie Un-
ebenheiten im Boden ausgleichen und den Flipper in
Idealstellung (= 8 Grad Neigung der Spielflache nach
vorn) bringen.

LBV,

Bei manchen Flipperautomaten befindet sich das Netz-
kabel direkt hinten an der Rickwand, sodaB Sie das
Kabel nach erfolgtem (spielfertigen) Aufbau des
Flipperautomaten problemlos in die Steckdose stecken



kénnen. Bei manchen Flipperautomaten ist es aber er-
forderlich, das Netzkabel mit dem daran angebrachten
Stecker aus der rechteckigen Offnung hinten am Flip-
per hervorzuziehen. Tun Sie das bitte vor dem weiteren
Aufbau, denn andernfalls wéare der Flipper nachher fer-
tig aufgebaut, aber das erforderliche Netzkabel befin-
det sich noch im Innenteil. Wichtig: Netzkabel im jetzi-
gen Zustand noch nicht in die Steckdose stecken!!!
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Oberteil (Light Box) des Flipperautomaten aufsetzen
bzw. hochklappen und mit den beiden dafiir vorgese-
henen Schrauben befestigen. Hierzu ist es erforderlich,
daB Sie das Oberteil zunéachst einmal aufschlieBen, der
Schltussel daftir befindet sich an den anderen Schlis-
seln fur die Kassentlr. Nach dem AufschlieBen des
Oberteils ist die Verriegelung fur die Buntglasscheibe
des Oberteils entfallen. Entnehmen Sie die Buntglas-
scheibe bitte vorsichtig, danach kénnen Sie die Innen-
wand (mit den Gluhbirnen darauf) zur Seite klappen
und haben freien Blick in das Innere des Oberteils.
Dann kénnen Sie mit den beiden erwahnten Schrauben
das Oberteil auf dem Unterteil befestigen, die entspre-
chenden Gegenstlicke flir diese beiden Schrauben
sind bereits fest im Unterteil verankert.
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Bei allen Geraten gibt es einige Punkte, die nach dem
Transport gepriift werden sollten. Es handelt sich hier-
bei um kleinere Prifungen, die spatere, zeitraubende
Raparaturen Uberflissig machen. Kleinere Schéden
wahrend des Transports sind leider nicht immer zu ver-
meiden. So kénnen Stecker und Fassungen sich |8sen,
Kontakte kénnen dejustiert werden. Prufen Sie bitte
daher:

a) ob alle Kabelstecker fest in den entsprechenden
Gegenstlicken sitzen



b) ob die Kabel keine beweglichen Teile behindern
c) ob alle Kabel fest sitzen

d) ob Létzinnreste oder anderes Material zwischen den
Kontakten liegen und daher Kurzschlisse verursa-
chen kénnen

e) ob alle Létstellen an den Spulen unter der Spiel-
flache fest sitzen. Kalte Lotstellen konnten die End-
kontrolle passiert haben, aber durch die Erschitte-
rungen des Transportes gelst worden sein.

f) ob alle Sicherungen fest sitzen.

—if -

Normalerweise kénnten Sie das Gerat jetzt ans Strom-
netz anschlieBen bzw. den Netzstecker einstecken. Al-
lerdings ist es erforderlich (wie eingangs bereits er-
wahnt), daB die mechanischen und elektronischen
Bauteile des Geréates die normale Raumtemperatur an-
nehmen. Daher wiirden wir Innen empfehlen, das Gerat
erst 4-5 Stunden nach dem Auspacken ans Stromnetz
anzuschlieBen. Der Hauptschalter befindet sich ubri-
gens unterhalb des Flipperbodens vorne rechts.

i

Einlegen der Flipperkugel ins bzw. aufs Spielfeld: Die
verschiedenen Flippertypen sind mit 1, 2, 3 oder 4 Ku-
geln ausgestattet. Zur Vermeidung irgendwelcher
Transportschiaden entnehmen wir grundsétzlich die
Stahlkugeln, sie befinden sich in einer Tute am Kugel-
abschuBbolzen. Legen Sie die Kugeln bitte wie folgt
ein: Zunichst einmal 6ffnen Sie mit dem normalen
Schitussel die Kassentiir. Dann befindet sich rechts
innen ein Hebel, den Sie bitte im Uhrzeigersinn verdre-
hen bzw. entriegeln: Danach kénnen Sie die vordere
ScheibenabschluBleiste hochheben, damit ist dann die
Verriegelung fiir die klare Glasscheibe tber dem Spiel-



feld entfallen. Sie kénnen diese Glasscheibe dann nach
vorne (also in Richtung Kassentlr) herausschieben.
Somit haben Sie dann freien Zugang zum Spielfeld.
Legen Sie dann einfach alle zum Flipper gehdrenden
Spielkugeln so aufs Spielfeld, daB sie frei nach unten
rollen kénnen. Der Flipper sortiert sie dann automatisch
ein.
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Wenn Sie das Spielfeld einmal nach oben klappen
mochten, kann dies wie folgt geschehen: Fassen Sie
mit einer Hand an das unten am Spielfeld befindliche
groBe Blechteil, unter dem die Kugeln nach Durchlauf
verschwinden. Nun kénnen Sie das Spielfeld vorsichtig
nach oben heben, denn hinten am Spielfeld (also unter
dem Oberteil) befinden sich Scharniere. Nun haben Sie
freien Blick ins Innenleben des Unterteils.

S
Ersatzteile erhalten Sie im Falle eines Falles prompt zu-
geschickt. Um Sie nicht mit unserer gesamten Teile-
Liste (ca. 4000 Din-A-4 Seiten zu belasten, sei hier nur
kurz gesagt, daB Sie jedes Teil nachbestellen kénnen.
Geben Sie bitte unbedingt an: Name oder Katalog-Nr.
des Flippers, Bezeichnung des Ersatzteiles (steht mei-
stens dabei), in schwierigen Féllen Skizze oder Foto
einsenden, auBerdem Stlickzahl angeben.

Nachstehend geben wir Ihnen noch ein paar wichtige
Tips, damit Sie lange SpaB an lhrem Flipperautomaten
haben:

o
Beachten Sie bitte, daB Flipperautomaten nur in normal
trockenen Raumen aufgestellt werden sollten. Also kei-
nesfalls unter irgendwelchen Terassen, die nach auBen
gedffnet sind. Sie konnen den Flipperautomaten Ube-
rall dort problemlos aufstellen und betreiben, wo Sie



z.B. einen normalen Fernsehapparat betreiben kon-
nen. Also in allen normalen Raumen, wo die Luftfeuch-
tigkeit nicht ungewdhnlich hoch ist. Der Grund liegt
darin, daB bei einer besonders hohen Luftfeuchtigkeit
die elektronischen Bauteile Schaden nehmen kénnen
oder sogar vollig beschadigt werden kénnen. Dies hat
dann einen teilweisen oder totalen Ausfall des Flippers
zur Folge.
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Richtiger NetzanschluB fir lhren Flipperautomaten:
Auch dies ist sehr wichtig, denn gerade dieser Punkt
wird haufig nicht beachtet. Im Augenblick des Ein-
schaltens benétigt der Flipper fiir einen kurzen Zeit-
raum sehr viel mehr Strom als im normalen Betriebszu-
stand. Es kann also in seltenen Einzelféllen vorkom-
men, daB lhre normale Haussicherung sich ,auslést®.
Dies ist natrlich nicht der Normalfall, aber solite sich
dieser Effekt zeigen, so wiirden wir Ihnen empfehlen,
beim Einschalten des Flipperautomaten keine anderen
elektrischen Gerate zusétzlich zu betreiben oder anzu-
schlieBen.

Wichtig ist noch, daB Sie sich vergewissern, daB die fr
den Flipper bestimmte Steckdose ordnungsgemas ge-
erdet ist, da andernfalls Gefahr fir die am Flipper spie-
lenden Personen besteht. AuBerdem konnte die im
Gerat befindliche Elektronik Schaden nehmen.

g
Die Glasscheibe iiber dem Spielfeld sollte keinesfalls
(wie leider oft (iblich) als Ablage fiir Getrdnke benutzt
werden. Dies aus folgendem Grund: Die Erfahrung hat
gezeigt, daB leider ein groBer Teil aller elektronischen
Schaden an Flipperautomaten darauf zurtickzufiihren
ist, daB irgendwelche Fliissigkeiten von auBen in den
Flipper eingedrungen sind und somit Kurzschlisse



verursacht haben. Es gentgt also z.B., wenn ein auf
der Spielfeldscheibe abgestelltes Glas umkippt, dann
dringt eine erhebliche Menge Fliissigkeit ins Innere und
verursacht die erlauterten Schéden. Bei einigen Ge-
tranken (wie z. B. Coca Cola) kommt hinzu, daB Minz-
prifer und andere bewegliche mechanische Teile ver-
klebt werden und teilweise nur noch sehr schwer oder
Uberhaupt nicht mehr in einen spielfertigen Zustand
versetzt werden kénnen.

SR

Die Larmschutz-FuBgummis: Diese sind sehr wichtig,
denn sie erflillen nicht nur den Larmschutz wie im Ka-
talog erlautert, sondern verhindern auch zuverlassig,
daB sich die im Flipper beim Spiel erzeugten Erschitte-
rungen Uber die Beine des Flippers auf den Boden
Ubertragen. Hinzu kommt, daB die durch die FuBgum-
mis absorbierten Erschitterungen sich nicht mehr ne-
gativ auf das Innenleben des Flipperautomaten (z. B.
die Steckverbindungen) auswirken kénnen. AuBerdem
schonen die Gummis lhren FuBboden, vermeiden
Schleifspuren oder ein Rutschen des ganzen Flippers.
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In gewissen zeitlichen Absténden (etwa alle 2 -3 Mona-
te einmal) ist es sinnvoll, die Spielkugeln zu Uberpriifen.
Uberpriifungen bitte nur im stromlosen Zustand vor-
nehmen! Es ist sehr wichtig, daB die Oberflache der
Spielkugel nicht beschadigt ist, denn sonst kénnte sie
den Lack des Spielfeldes in Mitleidenschaft ziehen. Bei
einer Spielkugel mit rauher Oberflache tritt der ge-
furchtete ,Schmiergelpapiereffekt ein: Die Farbe auf
dem Spielfeld I6st sich nach kurzer Zeit teilweise oder
ganz ab. Aus diesem Grund ist es wichtig, daB Sie die
Kugel in gewissen Zeitabstanden Uberpriifen und mit
einem eingedltem Lappen abreiben.
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Gute Pflege des Spielfeldes ist sehr wichtig: eine unbe-
handelte, rauhe Spielfeldoberflaiche stumpft rasch ab,
sodaB die Kugel nicht mehr optimal lauft. Aus diesem
Grund ist es sehr wichtig, daB das Spielfeld in regel-
maBigen Abstanden (etwa alle 3 -4 Monate) einmal mit
einem speziellen Reinigungsmittel (etwa das im Kata-
log bei Zubehor angebotene Flipperspray) behandelt
wird. Dieses Flipperspray wurde speziell fir Spielfelder
entwickelt, es reinigt und versiegelt in einem Arbeits-
gang. Der Spieler fuhlt sich durch den schnelleren Lauf
der Kugel mehr gefordert und erlebt ein ganz neues
+Flippergefiihl®.

P

Uberpriifung der mechanischen Teile unter dem Spiel-
feld: Auch diese Bauteile sollten in regelmaBigen Ab-
standen (etwa alle 3-4 Monate) Uberprift werden,
damit Sie lange Zeit Vergntigen mit lhrem Flipperauto-
maten haben. Dazu ist es erforderlich, daB Sie das
Spielfeld (wie eingangs beschrieben) hochklappen, da-
nach haben Sie freie Sicht auf die unter dem Spielfeld
angebrachten Bauteile. Achten Sie dabei auf jeden Fall
darauf, daB zuvor der Netzstecker gezogen wird! Uber-
prifen Sie nun die mechanischen Teile, indem Sie ganz
einfach die Plunger (das sind die Metallbolzen, die in
die Spulen hineingezogen werden) von Hand bewegen.
Plunger, die sich etwas schwerer bewegen lassen soll-
ten mit etwas Ol eingerieben werden, Sie kénnen auch
etwas Spriihdl daran geben.
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Pflege und Uberpriifung der elektrischen Kontakte: Bei
den allermeisten Kontakten unter dem Spielfeld han-
delt es sich um die sogenannten ,,Punktzéahl-Kontakte®,
durch die nur schwache Schaltstrome flieBen und die
aus diesem Grund keiner Abnutzung unterliegen. Es



sollten aber die Kontakte tiberpriift werden, die die so-
genannten Flipperfinger bewegen bzw. die dieser Me-
chanik zugeordnet sind. Dabei handelt es zunachst
einmal um die Kontakte, die innen im Flipper hinter den
Knopfen angebracht sind, mit denen man die Flipper-
finger betétigt. Uber diese Kontakte flieBt ein relativ
starker elektrischer Strom, sodaB es sinnvoll ist, diese
Kontakte in regelmaBigen Abstanden zu séubern, dazu
ist in der ,Automaten Hoffmann Sorglos Box* ein Kon-
taktreinigungsstdbchen  enthalten. Gegebenenfalls
kénnen Sie die Kontakte auch mit dem ebenfalls in der
Sorglos-Box befindlichen Kontakteinsteller nachjustie-
ren. Die Kontakte sollten im Normalzustand immer
einen Abstand von 1-2 mm haben.

Annliche Kontakte (die auch zum Flipperfinger-Mecha-
nismus gehoren und durch die ebenfalls ein recht star-
ker Strom fliet) befinden sich unterhalb des Spielfel-
des genau da, wo sich oben auf dem Spielfeld die Flip-
perfinger befinden. Diese Einheit bewegt halt die Flip-
perfinger. Direkt an dieser Einheit (das sieht man direkt)
befinden sich die erwahnten Kontakte. Im Normalzu-
stand (also wenn der Flipperfinger nicht betéatigt wird)
sind diese Kontakte geschlossen. Sie 6ffnen sich erst
dann automatisch, wenn die Flipperfingerspule Strom
bekommt und der erwahnte Metallbolzen in die Spule
gezogen wird. Es ist also sehr leicht, die richtige Funk-
tion dieser Kontakte zu Uberpriifen und festzustellen ob
sie richtig arbeiten: Man muB lediglich (in ausgeschal-
tetem Zustand!) den Flipperfinger von Hand bewegen
und kann dabei halt erkennen, ob die erwédhnten Kon-
takte auch offnen, sobald sich der Metallbolzen in die
Spule hineinbewegt. Sofern dies nicht so ist, sollten die
Kontakte mit dem in der Sorglos-Box befindlichen
Kontakteinsteller nachjustiert werden, ebenso sollte
man die Kontakte mit dem zuvor schon erwahnten
Kontakt-Reinigungsstabchen behandeln.
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Vermeidung von Schaden an der Elektronik: Von Zeit
zu Zeit (etwa alles halbe Jahr einmal) sollten die Steck-
verbindungen an den Platinen auf festen Sitz Uberpruft
werden. Dazu ist es wichtig, daB Sie zunéchst einmal
den Netzstecker ziehen. SchlieBen Sie dann das Ober-
teil auf, dann kénnen Sie die Buntglasscheibe entneh-
men. Nach dem Wegklappen der Holztir (mit den
Glithbirnen darauf) haben Sie freie Sicht ins Innere: Sie
sehen die verschiedenen Platinen mit den erwéhnten
Steckleisten. Da erfahrungsgeméaB innerhalb einiger
Monate fast jeder Flipperautomat einmal ,zur Seite ge-
schoben wird“ oder den Standort wechselt ist es sinn-
voll, eben diese Steckverbindungen auf festen Sitz zu
{iberpriifen. Vor dieser Uberprifung ist es aber wichtig,
daB man sich ,entladt*: Bedingt durch Teppichbdden
und andere Raumausstattungmaterialien ist eine ge-
wisse statische ‘Aufladung fast immer gegeben. Aus
diesem Grund sollten Sie kurz vor der geplanten Uber-
prifung der Platinen und Steckverbindungen einen
Heizkorper beriihren oder aber ganz einfach an die in
jedem Flipperautomaten befindliche 4Erdunglizze" fas-
sen, danach ist jede eventuelle Aufladung neutralisiert.
Nun kénnen Sie die auf den Platinen befindlichen
Steckleisten und die Gegenstiicke dazu auf festen Sitz
kontrollieren. Eventuell nicht mehr festsitzende Stecker
kénnen einfach mit dem Daumen aufgedriickt werden.

Flipperautomaten sind eigentlich ziemlich robuste Kon-
struktionen, die fur den robusten gewerblichen Ge-
brauch vorgesehen sind und daher im privaten Einsatz
fast nie einer Reparatur bediirfen. Sollten Sie doch ein-
mal Probleme haben, so kénnen Sie sich mit unserem
Techniker vom Dienst (Telefon-Nr. 02054/84939) in
Verbindung setzen. Sollte es einmal erforderlich sein,
daB Sie uns eine Platine zur Reparatur oder Uberpri-



fung einschicken (dies sollten Sie aber bitte nur nach
vorheriger Ricksprache mit einem unserer Techniker
tun) so ist es wichtig, daB Sie die Platine nur an den
Kanten anfassen, um nicht Gefahr zu laufen, daB ir-
gendwelche wichtigen elektronischen Bauteile (durch
normale menschliche statische Aufladung) auf der Pla-
tine zerstért werden. Ebenso mochten wir bei dieser
Gelegenheit noch darauf hinweisen, daB Platinen (so-
fern sie denn verschickt werden) nur in einer sogenann-
ten Antistatik-Folie verschickt werden diirfen, da an-
dernfalls Beschadigungen auftreten kénnen. Eine sol-
che Antistatik-Folie erhalten Sie in normalen Radio-
oder Elektronikgeschaften. Wir gehen aber einmal
davon aus, daB dies ohnehin nicht erforderlich sein
wird.

o [

Eventueller Tausch von Sicherungen: Leider haben wir
es schon haufig erlebt, daB defekte Sicherungen ein-
fach durch falsche Werte ersetzt worden sind, manch-
mal werden sogar Nagel, Schrauben oder einfach mit
Alufolie umwickelte Sicherungen eingesetzt. Dies tun
Sie bitte auf gar keinen Fall, denn dadurch kénnen
gréBere Schaden in der Elektrik und Elektronik entste-
hen. Tauschen Sie defekte Sicherungen immer nur
gegen die richtigen Werte (Sicherungen erhalten Sie
bei uns).

o

Einstellung des sogenannten ,Tilt-Pendels”: Kleinere
Erschiitterungen werden ja durch die eingangs er-
wahnten Gumminuntersetzer an den Beinen abge-
fangen. Nun kommt es aber auch haufig beim Spiel vor,
daB Flipperautomaten etwas rauher behandelt werden,
teilweise werden sie sogar angehoben oder mit Gewalt
zu Seite geriickt. Um solche ,unnormal einwirkenden
Krafte* festzustellen, ist jeder Flipperautomat mit



einem sogenannten ,Tilt-Pendel” ausgestattet; Es be-
findet sich im Unterteil des Flipperautomaten an einer
Seitenwand. Es handelt sich dabei um ein Pendel, wel-
ches an einem senkrechten Metallstab aufgehangt ist
und einen Abstand von 2-3 mm zu einem Metallkreis
hat. Sobald eine unnormale Erschutterung den Flipper-
automaten beeinfluBt, bertihrt halt dieses Pendel den
erwahnten Metallring und |6st so einen elektrischen
Kontakt aus, denn der Flipper schaltet ganz einfach
aus. Dies ist eine reine VorsichtsmaBnahme, um halt zu
rauhes Spiel zu verhindern und die mechanischen und
auch elektronischen Teile des Flipperautomaten vor
unnormalen Schaden zu bewahren. Sie sollten daher in
gewissen Abstanden auch immer mal die richtige Ein-
stellung dieses Tilt-Pendels Uberprifen, denn sitzt z. B.
das Metallpendel zu tief, so hétte es nur noch einen
ganz geringen Abstand zu dem Matallring und es
wiirde schon eine etwas feste Handbewegung am Flip-
perautomaten gentigen, um die ,Tilt-Schaltung” aus-
zuldsen, was nicht Sinn der Sache ist. Ebenso |16st die
Tilt-Schaltung zu spat oder Uberhaupt nicht aus, wenn
das Pendel auf der Stange zu hoch eingestellt ist. Ein
guter Einstellwert ist dann erreicht, wenn das Tilt-Pen-
del einen Abstand von etwa 3 -4 mm nach allen Seiten
zu dem Metallring hat. Das Tilt-Pendel kénnen Sie aber
selbst beliebig verstellen, also nach oben (dann rea-
giert die Tilt-Schaltung nicht so schnell) und ,,empfind-
licher, also wenn Sie das Metallpendel etwas nach
unten verstellen, dann berlhrt es ja auch eher den
Kreis.

Wir wiinschen lhnen viel Vergniigen mit lhrem Flipper-
automaten:

Automaten Hoffmann GmbH



Sicherheits-
blgel

Flhrungs-
blech

Fuhrungsschiene

i



Mechanik der Flipperfinger-Einheit von unten
(= unterhalb des Spielfeldes) aus gesehen.
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